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MOIRÈ DISC
designed by Wolfram Graubner 

Sorprendente gioco di percezione che si amplifica man mano che il disco frontale viene fatto girare. In questo modo i disegni dei 
due dischi, inizialmente coincidenti, creano un effetto ottico basato su angoli che si dilatano, linee che si gonfiano, altre linee che 
si assottigliano. L’occhio è attratto dalle nuove forme e nuove linee all’interno delle aree scure. L’effetto è quello di una vibrazione, 
anziché sonora, visiva.

An exciting and surprising perception game. First the front, transparent disc is turned so that the pattern of each disc lies exactly 
on top of the other. If it is turned a little further the lines appear to swell, where the front and back discs still run almost parallel, 
the angle becomes larger, the lines decrease in size. Thus, the eyes can visualise the connection between the darker areas – new 
patterns and lines appear. If it is turned further, movements and new movement directions are created: a tremor flows through 
the disc like a tremolo in music and creates a visual, instead acustic, vibration.

Vandalismo:
Vandalism:

Supervisione:
Supervision:

Installazione:
Installation:

- aree gioco / kindergartens
- aree di attesa / waiting areas
- scuole di musica / music schools
- edifici pubblici / public buildings
- reception 
- aree ricreative e palestre di aziende / training
  and recreational areas of companies
- sale per conferenze / seminar centres
- ospedali / hospitals
- ambulatori medici / doctor’s surgeries
- giardini terapeutici / therapy gardens
- giardini zoologici e botanici / zoological and
  botanical gardens

Materiali:
Materials:

Applicazioni:
Suitable:

vetro acrilico resistente alle intemperie e agli urti, 
fissato con cuscinetti resistenti alla corrosione e le-
gno di quercia / impact- and weather-resistant acrylic 
glass held in four corrosion-proof bearings, oak

interno ed esterno / indoors and outdoors

non necessaria / not necessary

possibile in aree non sorvegliate / vulnerable in
non-supervised areas


